
 
นิทาน กับการพัฒนาทักษะการสืบคนในเด็กปฐมวัย 

 
ผูชวยศาสตราจารยวัฒนา  ปญุญฤทธิ์ 

…………………….. 
  
 สมัยที่ผูเขียนเปนเด็ก  นิทานยอดฮิตทีเ่ด็กๆชอบฟง และผูใหญชอบเลาคือ นิทานเรื่องยายกับตา  
เร่ิมตนเรื่องวา  “กาลครั้งหนึ่ง นานมาแลว มยีายกับตา ปลูกถ่ัวปลูกงาใหหลานเฝา...”  เร่ืองตอมาคือหลาน
เอาแตเลนไมเฝาถ่ัวเฝางา  อีกาจึงมาแอบขโมยกินถ่ัวกินงาไป  “เจ็ดเมด็เจ็ดทะนาน” พอยายมา “ยายก็ดา ตา
มาตาก็ต”ี หลานจึงไปขอใหนายพรานมายงิอีกา  นายพรานก็ไมชวยเพราะ “ไมใชธุระกงการอะไรของขา” 
หลานไปหาหนูใหมากัดสายธนูนายพราน เพราะนายพรานไมไปชวยยิงอีกา หนกู็ไมชวยเพราะ “ไมใชธุระ
กงการอะไรของขา” หลานจงึไปหาแมวใหมาจับหนู เพราะหนไูมไปกดัสายธนูนายพราน แมวก็ไมชวย
เพราะ “ไมใชธุระกงการอะไรของขา” หลานจึงไปหาหมาใหมากดัแมว หมาไมชวยเพราะ “ไมใชธุระกงการ
อะไรของขา” หลานจึงไปหาคอนใหมายอนหูหมา คอนก็ไมชวยเพราะ “ไมใชธุระกงการอะไรของขา” ... 
หลานก็เทีย่วไปขอรองใครตอใครใหมาชวยอีกมากมาย แตจนแลวจนรอดก็ไมมีใครยอมชวยเปนเรือ่งเปน
ราวยืดเยื้อ  ทายที่สุดเรื่องก็จบลงที่แมลงตัวเล็กๆคือแมลงหวี่ทีย่อมรับปากวาจะชวยโดยจะไปตอมตาชางให 
ชางเกรงกลัวแมลงหวี่จะมาตอมตาก็ยอมจะไปถลมตล่ิงให...ตล่ิงกลัวชางก็ยอมจะชวย ยอมกนัเปนทอดๆจน
มาถึงนายพรานยอมจะไปยิงอีกาให  อีกากลัวนายพรานจะยิงเลยนําเมลด็ถ่ัวเมล็ดงามาคืน  หลานเอาไปคนื
ยายกับตา  “ตอจากนั้นมา ยายก็ไมดา ตากไ็มตี” 
 ตอนฟงนิทานเรื่องนี้มีหลายอยางที่ผูเขียนสงสัย  แตไมกลาถามผูใหญที่เลาใหฟง เชน ถ่ัวงาเจด็
ทะนานมนัมากแคไหน  หรือตอนที่หลานไปขอใหคอนไปยอนหูหมา  ทําไมหมาตองกลัวคอนยอนหูดวย 
“ยอนเปนอยางไร” พอโตขึ้นอานหนังสือเปนก็ไปคนหาขอมูลจากหนังสือ เลยไดคาํตอบที่สงสัย  เชน  คําวา
ยอน ในพจนานุกรมแปลวา “แยง” การเอาคอนไปแยงหคูงเจ็บนาดู มนิาหมาถึงไดกลัวจะถูกคอนยอนห ู
 จากประสบการณดังกลาวทําใหเกดิความเขาใจวา  การฟงนิทานจากการเลาหรือการอานใหฟง  หาก
มีการสนับสนุนใหเด็กมกีารสืบคนหาคําตอบที่สงสัยจากเรื่องราวที่ฟง  ดวยวิธีการตางๆคงจะชวยใหเดก็มี
ทักษะในการสืบคนที่สามารถพัฒนาไปสูการสืบคนความรูเร่ืองอื่นๆตอไป  ซ่ึงเปนพืน้ฐานของการใฝรูใฝ
เรียน รักการเรียนรู และเกิดเปนลักษณะของการเรียนรูตลอดชีวิต 
 
ทักษะการสืบคนมีความสําคัญอยางไร 
 ในปจจุบนัการจัดการเรียนรูใหความสําคญัตอการที่ผูเรียนไดมีโอกาสในการเสาะแสวงหาความรู
ดวยตนเองจากวิธีการที่หลากหลาย  รวมทัง้การสืบคนความรูจากแหลงความรูตางๆ  ทําใหเกดิความรูความ
เขาใจดวยตนเอง  และจดจํานําวิธีเหลานีไ้ปใชในโอกาสตอๆไป  กลาวไดวาเปนวิธีการเรียนรูที่ฝกใหเดก็คดิ
เปน ทําเปน และแกปญหาเปน  ทักษะการสืบคนเปนความสามารที่ผูเรียนใชวิธีการหาขอเท็จจริงในสิ่งที่
สงสัยหรือสนใจจากแหลงขอมูลที่เกี่ยวของ  ซ่ึงอาจจะเปนการสืบคนตามลําพัง  หรือทําเปนกลุมยอย  โดยมี
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การกําหนดวิธีการที่จะสืบคนและเก็บบันทึกขอมูลเพื่อนํามาเสนอ  วธีิการสืบคนอาจจะเปนการสมัภาษณ  
การสอบถาม  การหาจากหนงัสือ การไปยังแหลงขอมูลที่เปนสถานที่  หรือตัวบุคคล การขอใหผูใหญชวย
คนจากอินเตอรเน็ท  หรือสอบถามจากผูใหญแลวเก็บบนัทึกที่ส่ือความหมายจากประสบการณไว เชน การ
วาดภาพ การสราง  การสะสม  การขีดเขียน ฯลฯ  แลวนาํขอมูลมานําเสนอเพื่อกล่ันกรองเปนขอสรุป ถาหาก
มีความสนใจรวมกันอยางลุมลึกอาจพัฒนาไปสูการจัดทําโครงการเพื่อศึกษาเรื่องนั้นๆตอไป 
 
แนวคิดพืน้ฐานของทักษะการสืบคน 
 ทักษะการสืบคนเปนทักษะพื้นฐานของทกัษะการแสวงหาความรูและทายที่สุดจะพฒันาไปสูการ
เกิดเจตคติในการใฝรูใฝเรียน  จากทกัษะการสืบคนทําใหผูเรียนไดหาความเขาใจหรอืคําตอบจากปญหาที่
สงสัย โดยอาศัยขอมูล ประสบการณเดิมมาสูการออกแบบวิธีการหาคาํตอบดวยตนเอง  และเมื่อไดคําตอบ
หรือแกปญหาได  จะเกิดความรูสึกภูมิใจและมั่นใจในตนเอง  เกิดการจดจํานําวิธีการที่ประสบความสําเร็จ
ไปใชหาคําตอบหรือแกปญหาอื่นๆตอไป  สําหรับทักษะการสืบคนมีแนวคิดที่เกี่ยวของดังนี ้
 1.  ทักษะการสืบคนเปนทักษะที่มีตามธรรมชาติของเด็กปฐมวยั  จะสังเกตวาเด็กเลก็ๆมักจะไมอยู
นิ่ง  ชอบคนหา อยากรูอยากเห็น ทดลองตรวจสอบสิ่งตางๆอยูตลอดเวลา  ถาพูดไดก็มกัจะถามคําถามในสิ่ง
ที่สงสัย  ทั้งนี้มีนักจิตวิทยาระบุวา  ธรรมชาติดังกลาวแสดงใหเห็นวา  เด็กปฐมวัยมีลักษะของการเปนผูเรียน
ที่กระตือรือรน (active learners ) ทักษะการสืบคนจึงเปนพฤติกรรมตามธรรมชาติที่สําคัญที่ทําใหเด็กไดใช
เปนสิ่งแสวงหาขอมูล  เพื่อตอบความสงสัยอยากรูเกี่ยวกบัโลกโดยรอบ  ซ่ึงหากไดรับการสนับสนุนกระตุน
เรา  ทักษะดังกลาวจะยังคงอยูและพฒันาตอเนื่องไปจนเกิดเปนเจตคตทิี่ดีในการใฝรู ใฝเรียน ซ่ึงเปน
คุณลักษณะทีพ่ึงประสงคที่ทําใหคนรักการเรียนรู 
 2.  ในทัศนะของบรูเนอร (Bruner) นักจิตวทิยาการเรียนรู  สนับสนุนวิธีการเรียนโดยการคนหาดวย
ตนเอง  ซ่ึงเกิดจากการใชทกัษะการสืบคนของผูเรียนที่ไดลงมือปฏิบัติ “ไดเห็น ไดสมัผัส ไดปฏิบตัิ ไดเขาใจ 
และไดคําตอบ”  ทําใหเกดิผลการเรียนรูในลักษณะของ “จดจํา ทําได ใชตอ”  อันเปนความรูที่คงทนและ
เชื่อมโยงสูการจัดการเรียนรูอยางเปนระบบตอไป 
 3.  ทักษะการสืบคนเปนการที่เด็กใชประสาทสัมผัส  ในการรับรูขอมูลตางๆในลักษณะของการ
ปฏิสัมพันธทั้งทางกายภาพ (physical interaction) และทางสังคม (social interaction) เปนการรับขอมูลเขาสู
โครงสรางทางปญญา  นําไปผนวกกบัโครงสรางความรูเดิมกอใหเกดิเปนกระบวนการรับรูและเกดิการ
เรียนรู เขาในสิ่งตางๆอยางไมส้ินสุด  ดังนั้นทักษะการสืบคนจึงเปนสิ่งที่ชวยใหเดก็เรียนรูสภาพแวดลอม
รอบตัวดวยตนเอง   
 
แนวคิดพืน้ฐานของการจัดประสบการณ 
 การจัดประสบการณโดยการเลานิทานเพื่อพฒันาทักษะการสืบคนของเด็กปฐมวยัมีแนวคิดที่มา
สนับสนุนดังนี้ 
 1.  หลักการเรยีนรูอยางมีความสุข  การฟงนิทานเปนสิ่งที่เด็กชื่นชอบ  ขณะที่ฟงนิทานเด็กจะรูสึก
ผอนคลาย  เพลิดเพลินใจ  จงึเปนวิธีการเรยีนรูในบรรยากาศแหงความสุข 
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  2. หลักการจัดประสบการณที่สอดคลองกับลักษณะธรรมชาติการเรียนรูของเด็กปฐมวัย ที่เรียนรู
ผานการลงมือกระทํา  ไดใชประสาทสัมผัสทั้งหา ในการเคลื่อนไหว  สํารวจ  สืบคน  และคิดแกปญหาที่
สงสัยดวยตนเอง  ดวยวิธีการที่หลากหลาย 
 3.  หลักการจดัประสบการณที่ใหผูเรยีนมีสวนรวมในการคิด  การวางแผน  การปฏิบัติ  การทบทวน
ตรวจสอบ  โดยมีครูเปนผูสนับสนุนอํานวยความสะดวก 
 4.  หลักการจดัประสบการณโดยใหเด็กไดปฏิสัมพันธทางสังคมกับผูอ่ืน  โดยเฉพาะกับชุมชน  ทํา
ใหชุมชนมีสวนรวมในการจดัการเรียนรูและเด็กๆไดเรียนรูจากชุมชน 
 5.  หลักการเรยีนรูวิถีชีวิตและรากเหงาทางวัฒนธรรมทองถ่ินผานกระบวนการสืบคนจากนิทานใน
ทองถ่ิน เพราะทองถ่ินในแตละที่ยอมมีที่มาของตนเอง 
 6.  หลักการเรยีนรูแบบรวมมือ  เปนการทาํกิจกรรมแบบกลุมยอยทําใหเด็กไดฝกฝนทกัษะทาง
สังคม  การยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ืน  การสื่อสาร  การทํางานรวมกันอยางมจีุดมุงหมาย 
 
ขั้นตอนของการจัดประสบการณ 
 การจัดประสบการณที่ใชนิทานเพื่อพัฒนากระบวนการสบืคนในเด็กปฐมวัยมีขัน้ตอนดังนี ้
 
 กระบวนการจดัประสบการณการใชนิทานกับการพัฒนาทักษะการสืบคน 
 
 ขั้นตอน             กิจกรรม                 ตัวบงชี้ ขอเสนอแนะ 
1. ขั้นเลา
นิทาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.ขั้นตั้ง
คําถาม 
 
 
 
 

1. ครูเลานิทาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.ครูและเด็กรวมกันตั้ง
คําถามที่เกี่ยวกับนิทาน 
2.ครูและเด็กรวมกัน
รวบรวมคําถาม/ปญหาที่
ตองการ 
 

1.เด็กฟงอยางตั้งใจจดจออยาง
ตอเนื่อง 
2.รวมกิจกรรมดวยความสนใจ
ตั้งแตตนจนจบอยางมีความสุข 
 
 
 
 
 
 
1.สนทนาโตตอบ/เลาเปน
เร่ืองราว 
2.ถามคําถาม/แสดงความ
คิดเห็นเกี่ยวกบัเรื่องที่สนใจ 
3.คาดคะเนคําตอบจาก
ประสบการณเดิม 

1.ควรเลือกนทิานที่เนื้อเร่ือง
เหมาะสมกับวยั 
2.ควรเปนนิทานพื้นบานหรือ
ในทองถ่ิน 
3.เนื้อเร่ืองในนิทานสอดคลอง 
กับวิถีชีวิตที่ชุมชนมี
ประสบการณ 
4.มีแหลงสืบคนทั้งดานบุคคล 
ดานขอมูล ดานสถานที่ 
 
1.ครูกระตุนใหเด็กคดิตั้ง
คําถามจากเรื่องที่ฟง 
2.สนับสนุนใหเด็กๆคาดคะเน
คําตอบจากประสบการณเดิม 
3.กระตุนใหเดก็ใชวิธีสืบคน
เพื่อหาคําตอบ 
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3.ขั้น
วางแผน
สืบคน 
 
 
 
 
 
 
 
4.ขั้น
ดําเนินการ 
 
 
 
 
 
5.ขั้น
นําเสนอ 
 
 
 
 
6.ขั้น
ไตรตรอง
ขอมูล 

1.ถามวาเราจะหาคําตอบได
อยางไร 
2.เด็กเสนอวิธีการสืบคน
ขอมูลโดยครูเปน
ผูสนับสนุน 
3.กําหนดวิธีการสืบคน
(รายบุคคล/กลุมยอย/กลุม
ใหญ) 
 
 
1.จัดกิจกรรมตามที่
วางแผนไว 
2.เด็กเก็บขอมูลดวยตนเอง
หรือการชวยเหลือโดยคร ู
 
 
 
1.เด็กนําขอมูลมาเสนอ 
(รายบุคคล/กลุมยอย/กลุม
ใหญ) 
2.จัดกลุมขอมลูใหเปน
หมวดหมู 
 
1.นําขอมูลที่ไดมา
ตรวจสอบ หาเหตุผลมา
อธิบายและสรุปเปน
คําตอบที่ตองการ 

1.การวางแผน ตัดสินใจเลือก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.การสืบคนขอมูลดวยวิธีการที่
หลากหลาย เชน การถาม การ
สัมภาษณ การทดสอบ การ
สังเกต การสํารวจ ฯลฯ 
2.การเขียนในหลายรูปแบบ 
3.ทํากิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
 
1.การเลาเรื่องราว 
2.การจัดหมวดหมูของขอมูล 
 
 
           
 
1.การหาคําตอบจากการสืบคน 

1.สนับสนุนใหเด็กหาวิธี
สืบคนที่หลากหลาย 
2.ฝกใหเด็กสามารถใชวิธี
บันทึกขอมูลตามความสามารถ 
เชน การวาดภาพ การเขียนภาพ
ลายเสน การทาํแผนที่ การ
เขียนคลายตวัอักษร  การ
บันทึกจํานวน การเขียน
สัญลักษณ ฯลฯ 
 
1.จัดกิจกรรมเพื่อใหเด็กได
สืบคนจากแหลงขอมูลตางๆ 
เชน การพาไปแหลงความรู 
การเชิญวิทยากรมาพบปะ
พูดคุย การหาหนังสือภาพ การ
พาไปศึกษานอกสถานที่ ฯลฯ 
 
1.จัดใหมีการนําเสนอการ
อภิปรายหรือการจัดแสดง
ขอมูลที่เด็กบันทึก 
 
           
 
1ใหเดก็ไดแสดงความคิดเหน็
และใหเหตุผลสนับสนุน 
2.ชวยเด็กสรุปคําถาม 
 
 

 
คําถามเพื่อนําไปสูการสืบคน 
 เมื่อฟงนิทานจบแลวครูจะกระตุนใหเดก็มีความสงสัยอยากรูเกี่ยวกับสิ่งที่อยูในเรื่องทีฟ่งไป  ทั้งนี้
อาจอยูในรูปของคําถามหรือกิจกรรมที่ทําใหเด็กอยากหาคําตอบ  ตัวอยางเชน จากการฟงนิทานเรื่องยายกบั
ตา เมื่อฟงจบแลวครูอาจตั้งคําถามนําหรือสนับสนุนใหเดก็ถามคําถาม เชน จากการฟงนิทานเรื่องยายกับตา 
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ครูอาจจะตั้งคาํถามหรือใหเด็กถามคําถามที่สงสัยและใชประสบการณเดิมคาดคะเนคําตอบนั้น และวางแผน
การสืบคนตอไป เชน ตวัอยางคําถามดังนี้ 
 1.  ยายกับตาเปนใคร 
 2.  ทําไมตองเฝาถ่ัวเฝางา 
 3.  ถ่ัวกับงามีรูปรางลักษณะอยางไร 
 4.  ถ่ัวกับงานํามาใชทําอาหารอะไรไดบาง 
 5.  มีใครบางในนิทานเรื่องนี ้
 6.  นายพรานคือใคร 
 7.  มีคําอะไรบางในเรื่องที่เราอยากรู 
 8.  สัตวในนิทานเรื่องนี้มีอะไรบาง มีธรรมชาติอยางไร 
 9.  ที่บานของเรามีใครเคยฟงนิทานเรื่องนี้บาง เคยไดฟงจากที่ไหน 
 10.ลองถามคนอื่นๆวานิทานเรื่องนี้สอนวาอยางไร 
 จากคําถามเหลานี้  ครูลองกระตุนใหเดก็ๆวางแผนทีจ่ะสบืคนหาคําตอบดวยวิธีการทีเ่ด็กคิดวานาจะ
ไดคําตอบที่ตองการ  ฝกใหบันทึกขอมูลดวยวิธีการที่ส่ือความหมายจากประสบการณ  เชน การขีดเขียน การ
วาดภาพ การเขียนสัญลักษณ แลวนําขอมลูมานําเสนอ 
 สําหรับการนํานิทานมาจัดประสบการณใหเด็กปฐมวยัสามารถนํามาจัดเปนหนวยการเรียนรู ดัง
ตัวอยางตอไปนี้ 
ตัวอยาง  หนวยนิทานเรื่องยายกับตา 
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แผนผังความคดิจากคําถามสูสาระที่ควรรู 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

น

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ส
1
2
3
ไ
4
แ
อ

ตัวเรา 
1.  หลานคือใคร เปนอะไรกบัยาย/ตา 
2.  ทําไมตองเฝาถ่ัวเฝางา 
3.  ธรรมชาติของเด็ก (หลาน) 
4.  หลานดีหรือไมเพราะอะไร 
5.  หลานแกปญหาอยางไร ทําไมจึง 
ทําเชนนั้น 
6.  ถาเปนนักเรียนจะแกปญหา
อยางไร 
 เพราะอะไร 
7.  นิทานเรื่องนี้สอนวาอยางไร 
ิ่งแวดลอมรอบตัว 
.  ไรถ่ัวไรงาเปนอยางไร 
.  ทําไมตองมีคนเฝาไรถ่ัวไรงา 
.  ถ่ัวกับงานํามาใชทําอาหารอะไร
ดบาง 
.  มีส่ิงของอะไรบางในนิทานเรื่องนี้ 
ละมีลักษณะอยางไร มีประโยชน
ะไรบาง 

นิทานเรื่องยายกับตา 
บุคคลและสถานที่ 
1.  ยายกับตาเปนใคร 
2.  ในนิทานเรื่องนี้มีใครบาง 
3.  นายพรานคือใคร 
4.  ที่บานของเรามีใครเคยฟงนิทาน
เร่ืองนี้บาง ฟงมาจากที่ไหน 
5.  ทําไมหลานจึงตองไปหาคน/สัตว/
ส่ิงของเพื่อใหชวยเหลือ มีเหตุผล
อยางไร 
6.  ลองถามคนอื่นวานิทานเรื่องนี้สอ
วาอยางไร 
7.  มีนิทานเรื่องอื่นๆที่มีคติสอนใจอีก
ไหม เร่ืองอะไรบาง 
8. คนในชุมชนของเรามีอาชีพอะไร 
ธรรมชาติรอบตัว 
1.  ถ่ัวกับงามีรูปรางลักษณะอยางไร 
2.  สัตวในนิทานมีอะไรบาง มี
ธรรมชาติอยางไร 
3.  ไรถ่ัวไรงาเปนอยางไร 
4.  ตล่ิงคืออะไรมีลักษณะอยางไร 
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สาระสําคัญของหนวยนิทานเรื่องยายกับตา 
 นิทานเรื่องยายกับตา  เปนนทิานพื้นบานของไทยที่สอนใหรูจักชวีิตชาวไรชาวนา  ความรับผิดชอบ
ตอหนาที่ตามที่ไดรับมอบหมาย  และการอยูรวมกนัโดยการพึ่งพาอาศยัชวยเหลือกนั 
 
วัตถุประสงคของหนวย เพือ่ใหผูเรียน 
 1.  มีความรูความเขาใจเกีย่วกับวิถีชีวิตของชาวไร 
 2.  ตระหนกัถึงความรับผิดชอบตอหนาที่ทีไ่ดรับมอบหมาย 
 3.  รับรูถึงการอยูรวมกนัโดยการพึ่งพาอาศยัชวยเหลือกนั 
 4.  มีทักษะในการสืบคนขอมูลดวยวิธีการที่หลากหลาย 
 5.  สามารถแสดงความคิดเหน็ตอเร่ืองที่ฟงได 
 6.  สามารถอธิบายเกีย่วกับสิ่งของ เหตุการณและความสัมพันธของสิ่งตางๆได 
 7.  สามารถคิดตั้งคําถามและคิดหาคําตอบอยางมีเหตุผล 
 8.  สามารถเขียนผานประสบการณที่ส่ือความหมายในหลายรูปแบบ 
 9.  สามารถสํารวจและอธิบายถึงลักษณะหรือธรรมชาติของสิ่งตางๆ 
 10. สามารถสังเกตสิ่งตางๆจากมุมมองที่ตางกัน 
 11. สามารถเรียงลําดับเหตกุารณตางๆได 
 12. สามารถเลนและทํางานกบัผูอ่ืนได 
 13. มีความสนใจตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอมรอบตัว 
 14.รูถึงวิถีชีวิตของคนในชุมชน 
 15. ปฏิบัติตอผูอ่ืนอยางเหมาะสม 
 16. สามารถรวมกิจกรรมดวยความสนใจตัง้แตตนจนจบอยางมีความสขุ 
 
กิจกรรมสนับสนุนการเรียนรู 
 1.  ฟงเรื่องราว/นิทาน 
 2.  การศึกษาสภาพวิถีชีวิตชาวไร / วิถีชีวิตชุมชน 
 3.  สํารวจเมล็ดพืชในบริเวณสวน / บริเวณโรงเรียน  
 4.  ทดลองเพาะเมล็ดถ่ัว / งา / เมล็ดพืชชนดิตางๆ 
 5.  ทําสมุด / ขวดสะสมเมล็ดพืช 
 6.  ทําแผนภูมแิสดงการเจรญิเติบโตของเมล็ดพืช ตนพชื 
 7.  ศึกษาลักษณะและสวนประกอบของเมล็ดพืชชนิดตางๆ 
 8.  อานหนังสือนิทาน /  นิทานพื้นบาน / เร่ืองราวเกี่ยวกบัสัตวที่มีในนทิาน 
 9. นับ / ตวง / ช่ังเมล็ดพืชดวยวิธีการตางๆ 
 10. สืบคนสิ่งที่อยากรูตามขัน้ตอนที่วางแผน 
 11. ทําหนังสือนิทานรวมกัน 
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 12. รอง / แตงเพลงเกี่ยวกับนทิาน 
 13. เลนละคร / บทบาทสมมุติ 
 14.  เลนเกมแมวจับหนู / แมลงหวี่ไลตอมตาชาง และเกมอื่นๆที่คิดขึ้น 
 15. เลนเคลื่อนไหวประกอบจังหวะเลียนแบบธรรมชาติของสัตวในนทิาน 
 16. ประดิษฐเครื่องเคาะจังหวะ / เครื่องเขยาจากเมล็ดพืช 
 17. ทํากิจกรรมศิลปะสรางสรรคโดยใชเมล็ดถ่ัว/งา 
 18. ประดิษฐหุนไรกา / หนากากรูปสัตว 
 19. เชิญเกษตรกรมาพบปะสนทนาถึงการทาํงาน 
 20. ทําขนม/อาหารจากเมล็ดถ่ัว/งา และรับประทาน 
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กิจกรรมสนับสนุนกับประสบการณสําคัญ 

ง

นิทานเรื่องยายกับตา 

 

ี่

/
 สุนทรียภาพ 
- เลนละคร /บทบาทสมมุติ 
- แตงเพลง/คําคลองจอง 
- ทําเครื่องเคาะ/เขยาทีใ่ชเมล็ดพืช 
-ทําธนู/ลูกธน ู
-ประดิษฐภาพจากเมล็ด 
- ประดิษฐหุนไลกา 
- ทําหนากากสัตว/ส่ิงของ 
- เคลื่อนไหวเขาจังหวะ 
- การเดินทางไปทัศนศึกษาดวยทาทา
ตางๆ 
-รองเพลง/เตนรํา 
-ทําสรอยจากเมล็ดพืช 
- สรางชิ้นงานจากเมล็ดพืช 
สังคม / อารมณ / จิตใจ 
-ไปดูไรถ่ัว/งา การปลูกและการดูแลไรนา 
-ทําขนม/อาหารจากเมล็ดถ่ัว/งา 
-เลนเกม 
-ทําหนังสือภาพ/นิทานรวมกนั 
-ทําหนังสือคําศัพทจากนิทาน 
-เลนละคร/บทบาทสมมุติ 
-เลนที่มุมเลียนแบบ 
-การทํางานเปนกลุม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การคิดและภาษา 
-ฟงนิทาน/อานเรื่องราว 
-ทําหนังสือภาพนิทาน 
-ทําหนังสือคําศัพทจากนิทาน 
-เลนละคร/บทบาทสมมุติ 
-แตงเพลง/คําคลองจอง 
-เลนเกมการศึกษาเรียงลําดับเหตุการณ 
-ศึกษาธรรมชาติของสัตว 
-ฟงเรื่องราวจากวิทยากร 
-การบันทึกขอมูลจากการสืบคน 
-การนําเสนอเรื่องราวดวยวธีิการที่
หลากหลาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สติปญญา 
- ฟงเรื่องราว / นิทาน 
- ไปดูไรถ่ัวไรนา การปลูกและการ
ดูแลพืชไร 
- สะสมเมล็ดถ่ัว/งา และเมล็ดพืช
ชนิดอื่นๆ 
- สํารวจลักษณะของเมล็ดชนิดตางๆ
- ทดลองเพาะเมล็ดถ่ัว/งา 
-ทําแผนภูมิการเจริญเติบโต 
-- อานหนังสือรวมกันเรื่องอกีาและ
สัตวชนิดตางๆ 
- นับ / ตวง เมล็ดดวยเครื่องมือชนิด
ตางๆ 
- ศึกษาวิถีชีวติชาวไร / พบวทิยากรท
เปนชาวไร 
- การสืบคนขอมูลดวยวิธีตางๆ 
- การบันทึกขอมูล 
 
 
 
 
 
 
 

กาย / สุขภาพ / อนามัย 
- เลนเกมแมวจับหนู / เกมอืน่ๆ 
- เลน เคลื่อนไหวและจังหวะ
เลียนแบบการเคลื่อนไหวของสัตว
ส่ิงตางๆในนทิาน 
-เดินไปศึกษาธรรมชาติ 
-รับประทานอาหารที่ทําจากถั่ว/งา 
- ไปสวนสัตว 
- ไปดูตล่ิง 
- ไปดูไรถ่ัวไรงา 
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การประเมินผลและเครื่องมือ 
 1.  สังเกตความสนใจที่มีตอกิจกรรมตั้งแตเร่ิมจนจบ 
 2.  สังเกตการณปฏิบัติกิจกรรมตางๆอยางตั้งใจและทํากจิกรรมจนแลวเสร็จ 
 3.  สังเกตการเลน / การทํางานรวมกับผูอ่ืน 
 4.  สังเกตความสามารถในการปฏิบัติกิจกรรมตางๆอยางแคลวคลองและคํานึงถึงความปลอดภัย 
 5.  สังเกตการณมีสวนรวมในกิจกรรมตางๆ 
 6. สังเกตการปฏิบัติตอผูอ่ืน 
 7.  สังเกตการแสดงความคิดเห็นตอสถานการณตางๆ 
 8.  สังเกตการปฏิบัติงานตามกระบวนการที่ออกแบบไว 
 
เคร่ืองมือ 
 1.  แบบบันทกึขอมูล 
 2.  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 3.  แบบประเมินชิ้นงานจากการปฏิบัติ 
 
สื่อและแหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือนิทานและภาพประกอบ 
 2.  หนังสือภาพความรูที่เกีย่วของ 
 3.  สารานุกรมสําหรับเด็ก 
 4.  ไร / นา / สวนเกษตร / แหลงเกษตรกรรม 
 5.  วิทยากรในชุมชน 
 6.  เพลง / บทรอง / คําคลองจอง 
 7.  website / CD rom สําหรับเด็กเรื่องวิถีชีวิตชาวไร การเพาะปลูก ธรรมชาติของสัตว 
 8.  สวนสัตว 
 9.  แหลงเรียนรูอ่ืนๆในชุมชน 
 
การจัดสภาพแวดลอม 
 1.  จัดมุมเพาะเมล็ดถ่ัว/งา หรือเมล็ดพืชชนิดอื่นๆ 
 2.  จัดใหมีแปลงปลูกพืช / กรงสัตวเล้ียง 
 3.  มุมหนังสือมีเร่ืองนิทาน เร่ืองเกี่ยวกับวถีิชีวิตเกษตรกร ธรรมชาติสัตวชนิดตางๆ 
 4.  มุมประดิษฐเครื่องเลน เครื่องเขยา ประดิษฐหุน หนากาก 
 5.  ปายนิเทศแสดงสารนิทัศนการเรยีนรูของเด็ก 
 6.  ปายนิเทศ / สถานที่แสดงชิ้นงาน 
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 7.  มุมสะสมภาพ / เมล็ดพืช 
 8.  เกมการศึกษาชุดเรียงลําดบัการเจริญเตบิโต เรียงลําดับเรื่องราวการเปรียบเทียบ  จําแนก  จัด
หมวดหมู  การแสดงความสัมพันธกัน 
 
การควบคุมชัน้เรียน 
 1.  ตกลงรวมกันถึงการกําหนดภาระหนาที่ความรับผิดชอบและขอปฏิบัติตางๆของสมาชิกในการ
อยูรวมกนั 
 2.  มอบหมายผูดูแลมุมการเลน 
 3.  แบงหนาทีค่วามรับผิดชอบในกิจกรรมแตละครั้ง เชน วันทีไ่ปทัศนศึกษา วันที่เชิญวิทยากรมา 
หรือวันที่มกีิจกรรมการประกอบอาหาร  เปนตน 
 4.  จัดแบงกลุมและใหกลุมจัดหนาที่ของสมาชิกในการทํางานกลุม 
 5.  จัดประกวดผลงานโดยใหมีคณะกรรมการจากการคดัเลือกของเด็ก 
 6.  จัดใหมีการยกยองใหกําลังใจผูที่ไดรับการยกยองวามกีารปฏิบัติหนาที่ไดอยางด ี
 
บทบาทครู 
 1.  ศึกษาขอมลูตางๆที่ชัดเจนและตรงกับความเปนจริง 
 2.  ศึกษาและเตรียมแหลงเรยีนรูที่หลากหลาย 
 3.  เตรียมหนังสือนิทาน / เพลง / บทกลอน ที่เกี่ยวของ 
 4.  จัดทําส่ือที่ใชประกอบการจัดกิจกรรม 
 5.  ติดตอวิทยากรและแหลงความรู  โดยใหขอมูล ขอบเขต สาระ ที่ตองการ 
 6.  เตรียมสถานที่สําหรับการศึกษา ทดลอง ปฏิบัติ 
 7.  ทําตารางรายชื่อผูรับผิดชอบงานตางๆ 
 8.  จัดเตรียมงานที่ตองทําลวงหนา เชน การทดลองเพาะเมล็ด การทดลองประกอบอาหาร  การ
ทดลองประดษิฐส่ิงตางๆเพือ่เปนตัวอยาง 
  
 เมื่อกําหนดหนวยการเรียนรูแลว  ในการปฏิบัติจะนําไปสูการจัดทําแผนการจัดประสบการณราย
สัปดาหและแผนการจัดประสบการณรายวนั  ทั้งนี้จุดหมายของการจัดประสบการณเพื่อใหเด็กมีทกัษะการ
สืบคนที่เกิดขึน้ไปพรอมๆกบัพัฒนาการดานตางๆ  โดยยึดหลักการจัดประสบการณที่ใหผูเรียนมีสวนรวม
ในการกําหนดจุดมุงหมายและการวางแผนการเรียนรู  กิจกรรมที่จัดตองสงเสริมใหเกดิประสบการณสําคัญ
ดานตางๆที่มีการผสมผสานกันอยางกลมกลืน  ครูและเดก็รวมกนัปฏิบัติตามแผนที่กาํหนด  และผลของการ
ทํากิจกรรมสามารถนํามาใชหรือบอกถึงการนําไปใชได 
 สําหรับตัวอยางหนวยนิทานยายกับตา  และกิจกรรมที่ตอเนื่องจากการฟงนิทาน เชน การตั้งคําถาม  
การคาดคะเนคําตอบโดยใชประสบการณเดิม  การแสวงหาคําตอบจากการสืบคนดวยวิธีการตางๆ  รวมทั้ง
การลงมือปฏิบัติเพื่อใหไดคาํตอบ  ทําใหเด็กมีประสบการณในการสืบคน  การบันทึกขอมูล  และเชื่อมโยง



 12

ไปสูการปฏิบัติอ่ืนๆ  ดังนั้นแนวทางทีเ่สนอดังกลาวจึงเปนอีกแนวทางหนึ่งที่จะใชจดัประสบการณใหเด็ก  
ทําใหเขาไดพฒันาทักษะการสืบคนและเปนผูที่มีลักษณะของการใฝรูใฝเรียนตามจุดหมายของการศึกษา
ปฐมวัยตอไป 

.................................. 
  
 
 
 
 
 
 

 


